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Alla scoperta dei Prof
Manifestazione finale 
Lunedì 6 Maggio dalle 8.00 alle 14.00  

1°FASE 
Zona principale: palestra – piano terra

Le Terze classi, suddivise in 2 macro gruppi, saranno addestrate in fase preliminare nelle rispettive classi al fine di partecipare al gioco responsabilmente.
I due macrogruppi giocheranno a turno e divisi in squadre.
Ogni squadra coincide con una classe.
Ad ogni turno i partecipanti saranno dotati di un supporto cartaceo per riuscire a decifrare rompicapi o svolgere prove/mini giochi che porteranno all’ottenimento di alcuni indizi:
Le prove che dovranno affrontare sono:
· Prova ad indizio: da fare sul posto
· Prova di dettaglio: si recheranno fisicamente nel luogo preposto (vedi elenco spazi da utilizzare) ma sosteranno meno di 5 min poiché dovranno solo contare oggetti o elementi di arredo
· Prove collettive: da svolgere in palestra
Al fine di consentire una più agevole viabilità a inizio attività viene fornito ai partecipanti un regolamento:
· non si può entrare nelle classi e disturbare studenti e professori che stanno facendo lezione
· non si può urlare per i corridoi e/o negli altri spazi della scuola
· non correre 

A conclusione di ogni turno gioco le classi saranno invitate a riprendere le regolari attività curriculari (si consiglia di comunicare ai docenti di non prevedere in giornata compiti in classe e/o spiegazioni considerata la presenza discontinua degli alunni)

2° FASE
Zona principale: palestra e/o cortile esterno (ingresso e zona parcheggio)
In seguito ad una fase di conteggio dei punti che ogni squadra-classe avrà totalizzato, saranno convocate le 4 squadre finaliste (2 provenienti dal 1° macrogruppo e 2° provenienti dal 2° macrogruppo) che si sfideranno in 2 prove, che si contraddistinguono da quelle affrontate in precedenza perché gli alunni giocheranno in squadra con i Prof.

Soggetti coinvolti nell’organizzazione attiva del gioco: 
· Partecipanti al progetto U- Game
· III C (di cui 6 alunni assenti perché in gita)
· Almeno 4 docenti tra quelli intervistati disposti e motivati a giocare in maniera attiva con i ragazzi
· Tutte le classi III dell’Istituto

Suddivisione gruppi dei giocatori                                                                          
	Classi
	III A
	III B
	III D
	III E
	III F

	N°partecipanti per classe
	25
	26
	26
	23
	19

	Tot partecipanti al 1° turno di Gioco
	119 



	Classi
	III G
	III H
	III I
	III L

	N°partecipanti per classe
	25
	23
	25
	25

	Tot partecipanti al 2° turno di Gioco
	98


          Ogni turno durata media 1 ora e 30min

Spazi da utilizzare:
· Piano terra
· Primo piano (zona biblioteca)
· Cortile esterno (ingresso e zona parcheggio)
· Aula Magna
· Palestra
· Aula che comunica l’ingresso principale alla palestra

Docenti: 
I docenti che dovrebbero svolgere attività curriculare durante le ore in cui i partecipanti sono coinvolti nel gioco: potranno raggiungere gli organizzatori e gli  “u-gamer” all’info point in palestra; potranno seguire gli spostamenti del gruppo classe ma senza interferire con le attività fornendo suggerimenti ma monitorando a distanza il loro comportamento affinché rispettino il regolamento
I docenti che dovranno partecipare ai giochi con gli alunni saranno coinvolti dalle ore 12.00 alle 14.00. Di seguito l’elenco:
· CIRIELLO ELEONORA
· DI FRAIA CARMELA
· IZZO ANTONELLA
· VEILIO AMALIA
· 
Prospetto generale
	ORARIO
	CLASSI COINVOLTE
	SPAZI DA UTILIZZARE

	8:00 – 8:30
	tutte le III
	Rispettive classi

	8:30 – 10:00
	III A,B,D,E,F
	- Piano terra
- Primo piano (zona biblioteca)
- Cortile esterno (ingresso e zona parcheggio)
- Aula Magna
- Palestra
- Aula che comunica l’ingresso principale alla palestra
- 1° gruppo di partecipanti rientra nelle rispettive aule

	10:00 - 11:30
	III G,H,I,L
	- Piano terra
- Primo piano (zona biblioteca)
- Cortile esterno (ingresso e zona parcheggio)
- Aula Magna
- Palestra
- Aula che comunica l’ingresso principale alla palestra
- 1° gruppo di partecipanti rientra nelle rispettive aule

	12:00 - 12:29
	Solo 4 classi (le prime due in classifica del 1° gruppo e le prime due in classifica del 2° gruppo)
Docenti:
· CIRIELLO ELEONORA
· DI FRAIA CARMELA
· IZZO ANTONELLA
· VEILIO AMALIA
	Cortile esterno (ingresso e zona parcheggio)


	12:30 - 12:59
	Solo 2 classi (le vincitrici della semifinale)
Docenti:
· CIRIELLO ELEONORA
· DI FRAIA CARMELA
· IZZO ANTONELLA
· VEILIO AMALIA
	Cortile esterno (ingresso e zona parcheggio)


	13:00 - 13:29
	Solo 2 classi (le vincitrici della semifinale)
Docenti:
· CIRIELLO ELEONORA
· DI FRAIA CARMELA
· IZZO ANTONELLA
· VEILIO AMALIA
	Tempo di logistica

	13:30 - 13:59
	Solo 2 classi (le vincitrici della semifinale)
Docenti:
· CIRIELLO ELEONORA
· DI FRAIA CARMELA
· IZZO ANTONELLA
· VEILIO AMALIA
	Premiazione

	14:00
	Solo 2 classi (le vincitrici della semifinale)
Docenti:
	Chiusura Gioco


Cronoprogramma attività
	FASI
	ORARIO
	CLASSI COINVOLTE
	ATTIVITA’

	
	8:00 - 8:29
	tutte le III
	Appello e operazioni di classe - nel frattempo allestimento spazi prove collettive 

	1° FASE
1° MACRO
GRUPPO
	8:30 - 8:59
	III A,B,D,E,F
	Spiegazione nelle rispettive aule delle regole del gioco e divisione in gruppi

	
	9:00 - 9:29
	III A,B,D,E,F
	Inizio gioco (TOT 45 minuti)

	
	9:30 - 9:59
	III A,B,D,E,F
	Continuo gioco; 9:45 Chiusura gioco. 1° gruppo di partecipanti rientra nelle rispettive aule 

	1° FASE
2° MACRO
GRUPPO
	10:00 - 10:29
	III G,H,I,L
	Spiegazione nelle rispettive aule delle regole del gioco e divisione in gruppi

	
	10:30 - 10:59
	III G,H,I,L
	Inizio gioco (TOT 45 minuti)

	
	11:00 - 11:29
	III G,H,I,L
	Continuo gioco; 11:15 Chiusura gioco.  2°gruppo di partecipanti rientra nelle rispettive aule

	2° FASE
	11:30 - 11:59
	Prime 4 finaliste
	Conteggio prove e tempo per la logistica (riallestimento palestra o spazi esterni) Comunicazione alle prime 2 squadre del I turno ed alle prime 2 del II turno dei vincitori + spiegazione in classe della 2° fase

	
	12:00 - 12:29
	Prime 4 finaliste
	Semifinale

	
	12:30 - 12:59
	Prime 4 finaliste
	Finale

	
	13:00 - 13:29
	Prime 4 finaliste
	Tempo di logistica

	
	13:30 - 13:59
	Prime 4 finaliste
	Premiazione

	
	14:00
	Prime 4 finaliste
	Chiusura GIoco
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