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Prot. N. 2658/VII.5    del 12.10.2020 

COMUNICAZIONE N. 15 

Ai docenti di matematica 
Agli atti  

Al sito web 
Oggetto: Partecipazione alla gara matematica “Giochi d’autunno 2020” 

• La gara in oggetto si svolgerà lunedì 16 Novembre 2020 on line sulla piattaforma dei giochi 
matematici (https://gare.giochimatematici.unibocconi.it/) e prevede di poter scegliere tra due 
fasce orarie: una al mattino (ore 11.00) e una al pomeriggio (ore 17.00).  

• Le modalità e l’orario di svolgimento saranno definiti e comunicati in seguito alla luce della 
situazione EMERGENZA COVID e della disponibilità di spazi adeguati. 

 

Per la partecipazione del nostro istituto alla gara di matematica “Giochi d’autunno” (16.11.2020) è 
necessario che ciascun docente di matematica fornisca, entro venerdì, 16 Ottobre 2020, alle 
referenti prof.ssa L. Fattore e prof.ssa R.Caterino: 

1.  Un elenco, in stampatello, dei nominativi degli alunni delle classi II (Categoria C1) e degli alunni 
delle classi III (Categoria C2) della propria sezione, che intendono partecipare alla gara.  

2. Le autorizzazioni e la quota di iscrizione (€4,00), come è riportato nell’ “Informativa per i genitori” 
Prot. N.  2658/VII.5 del 02.10.2020. 

• Alla chiusura delle iscrizioni, le referenti d’Istituto riceveranno un codice che comunicheranno ai 
concorrenti della scuola. Il codice consentirà ad ogni singolo concorrente di registrarsi sulla 
piattaforma dei giochi matematici (https://gare.giochimatematici.unibocconi.it/ ) con login e 
password e di partecipare alla gara, ma anche al precedente allenamento, tramite 
PC/tablet/smartphone indicando la categoria e il codice della propria scuola. 

• Al termine della gara, i concorrenti potranno visionare sul profilo personale della piattaforma il 
resoconto delle proprie risposte e, il giorno seguente, sul sito 
https://giochimatematici.unibocconi.it/ le soluzioni dei quesiti. Gli alunni avranno a disposizione 
3 giorni per chiedere all’indirizzo mail assistenza@giochimatematici.unibocconi.it chiarimenti 
sulla valutazione della propria prova.  

• Entro la fine di novembre, le referenti riceveranno la classifica completa dei concorrenti della 
scuola con l’indicazione del numero dei quesiti risolti correttamente, del punteggio e del tempo 
impiegato. 
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Per l’allenamento  

• Il 5 novembre, sulla piattaforma dei giochi 

matematici https://gare.giochimatematici.unibocconi.it/ saranno disponibili i testi di alcuni 

quesiti, simili per grado di difficoltà, a quelli della gara, con i quali gli alunni potranno misurarsi e 

valutare la loro “forma“ a una settimana dalla competizione. A differenza della gara, i testi 

rimarranno disponibili (con la possibilità di inviare le soluzioni) per 3 giorni; al termine di questo 

periodo, ogni concorrente potrà visionare l’esito dell’allenamento (numero delle risposte 

corrette). L’allenamento servirà anche per familiarizzare con la piattaforma. 

•  Il 6 novembre, sempre sulla piattaforma https://gare.giochimatematici.unibocconi.it/, i 

concorrenti potranno visionare le risposte corrette ai quesiti dell’allenamento. L’archivio dei 

giochi, presente sul sito https://giochimatematici.unibocconi.it/, offre ulteriori possibilità di 

allenamento con una vasta gamma di testi relativi alle precedenti edizioni delle gare 

matematiche. 

• E’ possibile utilizzare i testi delle gare precedenti scaricabili da 
http://matematica.unibocconi.it/articoli/archivio-giochi  ,  molti quesiti sono reperibili nei 
volumi editi da Bruno Mondadori “Pitagora si diverte 1, Pitagora si diverte 2, ecc ,... 

 

NOTA Le docenti referenti invieranno l’informativa e l’autorizzazione via mail a tutti i docenti di 
matematica che provvederanno a fotocopiare e a  distribuire, osservando le opportune misure di 
sicurezza anti COVID, le copie agli alunni interessati. 
Seguirà circolare sulle disposizioni per l’organizzazione e vigilanza. 

 
La Dirigente Scolastica 

F/to  Prof.ssa Filomena Simonelli 
   Firma apposta, ai  sensi dell'art. 3 comma 2 D. L.vo n. 39/93 

 

 
 
 
 
 

Docente Firma per P.V. 

Prof.ssa Caterino   

Prof.ssa Conforto   

Prof.ssa Della Volpe  

Prof.ssa Di Rubbo  

Prof.ssa Fattore   

Prof.ssa Fiore   

Prof.ssa Pirro  

Prof.ssa Priore   

Prof.ssa Rampino  

Prof.ssa Verazzo  

Docente sez E    
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